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Central Station
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Aufbauen und Starten

Vorbereitungen

Folgende Komponenten werden zum Start benétigt: @
Transformator 60 VA, Anschlusskabel Transformator und Central Station,
AnschluBkabel Central Station und Gleisanlage sowie Rollmaterial und/oder Magnetartikel.

Verbinden Sie die Teile gemaR nachfolgender lllustrationen.

Anschluss der Stromversorgung an die
Central Station und das Kalibrieren (Justieren)
des Touchscreen (Display) beim 1. Start.
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die Fahrpult-Anzeige.
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Das nebenstehende Markierungsfeld erscheint an verschiedenen
Positionen (5x) auf dem Display, bitte mit dem Stift (Stylus) jeweils
genau in der Mitte des Symboles bestéatigen.

Danach ist das Kalibrieren beendet, es erscheint nach kurzer Zeit

Anschluss Anlage @

Anschluss C-Gleis oder Anschluss K-Gleis  oder Anschluss Spur 1 bzw.
Anschluss nur wie dargestellt mdglich! []I

Anschluss Programmiergleis @

Das Programmiergleis darf keinen direkten elektrischen Kontakt zur Anlage haben und es diirfen keine
weiteren Verbraucher (z.B. Beleuchtung, Weichendecoder, beleuchteter Prellbock usw.) angeschlossen
sein. Es wird bendtigt zum Auslesen, Programmieren und Bearbeiten des Fahrzeug-Decoders.

Programmiergleis C-Gleis oder Programmiergleis K-Gleis oder Programmiergleis Spur 1 bzw.




@ Seite 6 =>

Aufbauen und Starten

Lok auswahlen und fahren

mfx-Lok anmelden @

Daten von mfx-Lok
vollstdndig eingelesen

bestétigen

mfx-Lok ist fahrbereit und kann bereits
betétigt werden.

Falls erforderlich, wird empfohlen,

die Lok in der Lokliste, wie ab Seite 12
dargestellt, zu ergénzen.

mfx-Lok erkannt

Lok auswahlen @

Sie kdnnen sofort starten, wenn eine dieser
Lokomotiven zu Ihrem Bestand gehort:

(101 047-9 mit Adr. 1, BR 85 006 mit Adr. 8)
dann weiter wie nebenan bei , Lok fahren”
beschrieben.

Oder

Regler auswahlen und mit
den nachfolgenden Schritten
fortfahren.

Wihlen Sie eine lhrer Lokomotiven
in der Datenbank aus.

Dies funktioniert nur, wenn die

werkseitige Einstellung der Loko-
motive nicht verdndert wurde.

Auswahl
bestétigen

Funktion schalten

Lok fahren

schalten

auswibhlen

Es stehen ohne vorherige
Programmierung alle
Schaltadressen zur
Verfligung. Diese sind
nummerisch aufsteigend
angeordnet und kdnnen
tiber die Standard-Tastatur
betétigt werden.




Aufbauen und Starten

Lok auswahlen und fahren

Grundkonfiguration DCC laden Lok fahren Funktion schalten
Fiihren Sie Reset_DCC durch. Danach ist
die Grundkonfiguration der Central Station
auf DCC eingestellt. Dies erleichtert Ihnen
das Anlegen der Lokomotiven.

Sie kdnnen sofort starten, wenn diese
Lokomotive oder eine Lokomotive mit
Adr. 3 zu Ihrem Bestand gehért. Dann
weiter wie nebenan bei , Lok fahren”

beschrieben.

auswahlen schalten

[TE T

Oder

Sie legen |hre Lokomotiven wie auf
Seite 12 unter , Lok programmierbar”
beschrieben, an.

Es stehen 2048 Adressen
zur Verfligung. Diese sind
nummerisch aufsteigend
angeordnet und konnen
tiber die Standard-Tastatur
betétigt werden.

Es wird empfohlen, vor
Nutzung gegebenenfalls
die Einstellung des Deco-
dertyps zu priifen. => Seite
20/3-5.1




Einleitung
Mit diesem ,Marklin Digital” steht inzwischen die vierte Generation an Marklin-Mehrzugsystemen

. bereit. Die wichtigste Komponente stellt dabei die Central Station dar, die fiir die Erzeugung der

richtigen Steuerdaten verantwortlich ist, die Koordination der angeschlossenen Gerate durchfiihrt und
auBerdem noch eine komfortable und {ibersichtliche Bedienungsoberflache bietet. Ein einwandfreier

Betrieb ist bei diesem komplexen System nur sichergestellt, wenn Sie ausschlieBlich auf die gepriiften
und getesteten Marklin-Systemkomponenten zuriickgreifen. Bei der Verwendung von Fremdprodukten

entfallt daher jede Herstellergarantie von Marklin. Fiir Schéden, die bei der Verwendung von Fremdpro-

dukten auftreten, ist somit der Betreiber verantwortlich.

Halten Sie sich beim Anschluss der Anlage an die vorgestellten Techniken und Prinzipien aus dieser
Anleitung. Der Einsatz von anderen Schaltungen kann leicht zu Beschédigungen an den elektronischen
Komponenten fiihren. Verzichten Sie daher lieber auf ,,teuere” Experimente.

Die Central Station ist kein Spielzeug. Stellen Sie sicher, dass dieses Gerét auch von Kindern nur als
Steuerungsgerat fiir die Modelleisenbahn genutzt wird.

Wir wiinschen lhnen viel Freude beim Einsatz der Central Station an Ihrer Modelleisenbahnanlage.

Mit dieser Central Station erhalten Sie ein Gerat, welches Ihnen umfangreiche Mdglichkeiten zur
Steuerung lhrer Modellbahn bietet. Wir empfehlen Ihnen, die im Handbuch dargestellten Beispiele
durchzuarbeiten, Sie erhalten damit eine gréBere Sicherheitim Umgang mit der Central Station.

lhr Mérklin Service-Team

Hinweise fiir Central Station

Setzen Sie die Central Station keiner Feuchtigkeit aus.

Dieses Marklin-Produkt ist nicht wasserdicht. Bei hoher Luftfeuchtigkeit oder wenn Wasser in das
Gehause eindringt, kann es zu Fehlfunktionen kommen. Die Korrosion der internen Mechanik und
Elektronik kann zu irreparablen Schaden fiihren.

Setzen Sie die Central Station keinen Erschiitterungen aus.

Wenn dieses Gerat Schldgen oder starken Vibrationen ausgesetzt ist, kann es zu dauerhaften Fehl-
funktionen kommen.

Setzen Sie die Central Station keinen starken Temperaturschwankungen aus.

Durch plétzliche Temperaturdnderungen kann Feuchtigkeit im Inneren des Gehduses kondensieren.
Um eine Kondenswasserbildung zu vermeiden, sollten Sie die Central Station geschiitzt aufbewahren
und transportieren, bevor Sie an einen Ort mit deutlich hdherer oder niedriger Temperatur wechseln.

Behandeln Sie die beweglichen Teile mit Vorsicht.
Wenden Sie beim Bedienen der Tasten und des Drehreglers der Central Station keine Gewalt an.
Aufbewahrung

Bewahren Sie die Central Station nicht an Orten auf, an denen folgende ungiinstige Bedingungen
vorherrschen:

Hohe Luftfeuchtigkeit oder schlechte Beliiftung.

Temperaturen iiber 50°C (solche Temperaturen konnen z.B. bei direkter Sonnenbestrahlung entstehen)
oder unter —10°C.

Die Luftfeuchtigkeit darf nicht {iber den mitteleuropdischen Klimabedingungen liegen.
Reinigung

Entfernen Sie Fusseln und Staub mit einem weichen, trockenen oder leicht angefeuchteten Tuch.
Verwenden Sie niemals Alkohol, Verdiinner oder andere scharfe Reinigungsmittel.

Technische Angaben
Leistungsangaben bei Einsatz des Transformators 60052
Eingangsspannung: 16 V ~
Belastung: Fahrgleis 2,4 A
Programmiergleis 1,0 A
max. 3,0 A

Damit Sie die Gesamthelastbarkeit voll nutzen kdnnen, empfehlen wir lhnen die Angaben in der
Hilfefunktion des Gerétes zu beachten.

Display-Auflosung: 800 x 480 Pixel mit 16 bit Farbtiefe

Anschlussmoglichkeiten

Transformator

Programmiergleis

Mobile Station

Anschlussgleis

Netzwerk: Ethernet

USB: fiir Maus, Tastatur und/oder Speicherstick

Booster: 6015, 6017 oder 60173

Riickmeldemodul: S88

Aux: derzeit ohne Verwendung

Ausgang: Anschluss einer Central Station 60213/60214, des Terminals 60125 oder von Connect 6021
Eingang: Anschluss einer Central Station 60213/60214 als zweites oder weiteres Gerat
SX-Bus: (Derzeit ohne Verwendung).

Kopfhorer oder Aktiv-Lautsprecher (Derzeit ohne Verwendung).

Digital-Protokolle:

Folgende Digital-Protokolle werden unterstiitzt:
Marklin-Motorola, mfx,

DCC nach NMRA/NEM Norm.

Software:
Teile der Software der CS unterliegen der Softwarelizenz GPL.

Die Quelltexte dieser Softwareteile konnen Sie kostenlos von Marklin erhalten, entweder als CD oder in
dem Sie ein CD-Image von der Marklin-Homepage herunterladen.

Ausfiihrlichere und aktuellere Information finden Sie auf unseren Internet-Seiten,” www.maerklin.com”

Sollte ein Fehler oder Defekt auftreten, dffnen Sie bitte die Central Station nicht. Senden Sie das defekte
Gerat an unseren Marklin-Service oder einen auf unserer Internet-Seite eingetragenen Service-Fachbetrieb.
Durch das Gffnen des Gerites sind jegliche Garantie- und Gewéhrleistungsanspriiche ausgeschlossen. Die
Darlegung- und Beweislast dafiir, dass das Offnen des Gerétes fiir aufgetretene Méangel und / oder Schéden
nicht ursachlich war, tragt die fiir das Offnen verantwortliche Person und / oder Firma bzw. der Kunde.
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Mit dem Control kdnnen Fahrzeuge angelegt, gefahren und verwaltet werden.

Auswihlen und Fahren @

Sie kdnnen aus den 30 zuletzt
verwendeten Lokomotiven
auswahlen oder die Auswabhl
erweitern.

In dieser Liste stehen alle von |hnen
in die Lokliste aufgenommenen
Lokomotiven zur Auswabhl. ~ - a

Nun kdnnen Sie mit dem Reglerknopf oder
durch Antippen der gewiinschten Geschwin-
digkeit auf dem Bildschirm die Lok fahren.

Durch Driicken der Taste oder durch Antippen
des Symboles kdnnen die Funktionen ausge-
|6st werden.

Lok mit mfx-Decoder @
Anmelden bzw. Ubernehmen

Stellen Sie lhre Lokomotive mit mfx-Decoder auf das Programmiergleis. Dies kann auch wahrend

des laufenden Betriebes geschehen. Die Lok meldet sich gemaR nachfolgenden Illustrationen an.

Die Anmeldung kann sowohl mit Bild und Lokname, wie auch ohne erfolgen. Je nach Anmeldung wird
eine Nachbearbeitung wie ab Seite 13 beschrieben, erforderlich sein.

mfx-Lok erkannt

byt ’ Daten von mfx-Lok
vollstandig eingelesen

bestdtigen

mfx-Lok ist fahrbereit und kann bereits
betatigt werden.

Falls erforderlich, wird empfohlen,

die Lok in der Lokliste, wie ab Seite 13
dargestellt, zu ergénzen.




Anlegen: @

Neue Lok manuell: Einfiihrung und Vorbereitung @ = Seite 10

Lok mit Codierschalter = Seite 11
Lok programmierbar . = Seite 12
Hilfefunktionen
. offnet Tastatur kleiner bzw.
Abbildung  Lokbezeichnung gréRer
auswdhlen
& Konflgisration Lok
Symbolaus-
wahl fiir I u
Anzeige auf :
der Mobile L ! I n
Station
Syrrinnd for &S EER - n
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Typs . D ‘ n
Loeroehzam 4 ‘**“*‘i
Lok-Adresse
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Zehner-Tas-

tatur E n

&
X
A

Schalterstellung
Decoder/Adresse _
4fach oder 8fach und speichern

Lokadresse lesen bestétigen

) abbrechen
Daten speichern  ghne speichern
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Immer, wenn sie dieses ?
vorfinden, steht lhnen die
Hilfe-Funktion zur Verfii-
gung und fiihrt Sie durch
die Bedienung zur aktuellen
Anwendung.
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Grundsatzlich sind die Decoder im Mischbetrieb verwendbar. Pro Adresse konnen Sie entscheiden, welchem Protokoll diese zugeordnet werden soll bzw. welches Protokoll vom Decoder unterstiitzt wird.
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Mit Codierschalter @
Lok programmierbar = Seite 12

Loknamen eingeben: z.B: BR 03

Coerschater
3x = =
' 0
[¢]
- o IR K

o
0 5 fi

| ‘ - Sofern die Lok auf dem Programmiergleis steht,

- odberichute a K ! #m  kann man hiermit die Adresse auslesen.
- =10 +lEl | -

d i v - oder
o 5 (]
3
- E

-~

-Eﬁﬂq ?[ Decoder-Adresse
@ O i 0% =1 eingeben

- o
=
iy |*|& Fa 37151 prg
0 19080 o Z 3
[ bl e i Sie kénnen zusatzliche Einstellungen vornehmen,
N . o . diesich auf das Verhalten der Lok beim Steuern
o o mit der Central Station auswirken.

Wahlen Sie eine zu
Ihrer Lok passende
Abbildung aus.

Die Einstellungen kdnnen iiber - oder + an den Fel-
dern vorgenommen werden. In unserem Beispiel:
Anfahr- und Bremsverziogerung (diese Einstel-
Priifen Sie die Einstellung lungen wirken auf den Regler der CS und werden
des Decoders. von diesem Decodertyp nicht unterstiitzt). Die
Tacho-Einstellung ist fiir die Anzeige im Display
der Central Station und hat keinen Einfluss auf die
Hochstgeschwindigkeit der Lok.

Sind alle gewiinschte Einstellungen
vorgenommen worden, dann bitte
bestatigen und speichern.

bestatigen

1



Lok wurde in die Lokliste
{ibernommen.
7
= - ®

Weitere Einstellmdglichkeiten finden Sie im Kapitel , Lok konfigurieren” Seite 13.

Lok programmierbar: @

Lesen bzw. anlegen

Lok auf das Programmiergleis stellen!

Auswihlen des Decoder-Typs

- _IPE

& T

Lesen der vorhandenen
Decoder-Adresse

12

P

bestétigen

Sie kénnen zusétzliche Einstellungen vornehmen, die sich auf das
Verhalten der Lok beim Steuern mit der Central Station auswirken.
Die Einstellungen konnen iiber - oder + an den Feldern vorgenom-
men werden. In unserem Beispiel: Anfahr- und Bremsverzogerung
sowie Tacho.

Bestitigen oder wenn Anderungen
vorgenommen wurden an die Lok
libertragen.

Die Lok ist nun angelegt, sie kann wie ab Seite 13
ergénzt bzw. gedndert werden.



Lok konfigurieren @

Symbole, Funktionen und Einstellungen ergénzen/andern. Diese Funktion ist fiir alle Decoder-Typen an-
wendbar. Es kénnen jedoch nur Einstellungen und Funktionen, {iber die der Decoder verfiigt, bearbeitet
werden. Am Beispiel einer Lok mit mfx-Decoder zeigen wir lhnen die vielfaltigen Mdglichkeiten dieser
Einstellungen.

Die zu bearbeitende Lokomotive sollte
auf einem der beiden Regler aufge-
rufen sein. Wechseln Sie dann, wie
dargestellt, mit dieser Lokomotive in
den Konfigurationsmodus.

-

Im Konfigurationsmodus stehen Ihnen weitere Icons fiir das ergdnzende Einrichten der Lokomotive
zur Verfiigung.

CVs (Parameter) andern

= Bitte beachten Sie, dass nicht jeder Lokdecoder alle Funktionen und Eigenschaften unterstiitzt.
Nehmen Sie hier die Gebrauchsanleitung Ihrer Lokomotive zur Hand, dort finden Sie die entspre-
chenden Informationen.

Funktionssymbole 0-7

Funktionssymbole 8-15

S Ennfiguration A U8 11004

LS A RIS T1E04

CVs des Deco-
ders dndern

Pendel-
zugstrecke
hinzufiigen

Daten an Lok senden

Taste zum Zuriicksetzen
des Lokdecoders

Daten auf Lokkarte
schreiben

Sie haben jetzt die Maglichkeit, Ande-
rungen vorzunehmen, z. B. ergdnzen mit
dem dazu passenden Bild.

e TT— auswahlen

Aot proj

e iy

haslay
By 10 g

Pendelzugstrecke hinzufiigen

bestatigen

Sie haben hier die Maglichkeit, der
Lok eine Pendelstrecke zuzuordnen.

& FesAgarmion ke A TES

Geben Sie in das jeweilige
Feld den dazu gehdrenden
Kontakt vom Riickmeldemo-
dul S88 ein, stellen Sie die
maximale Geschwindigkeit
und die Wartezeit ein.

M Loschen der Pendelzugstrecke zu dieser Lokomotive.

13



Pendelzug ist sofort aktiv, nun kann die
Lokomotive nur hierfiir genutzt werden.

Pendelzug ist eingerichtet und kann
jederzeit aktiviert werden.
Die Lokomotive ist universell nutzbar.

bestétigen

aktiviert

CVs (Parameter) andern @

auswahlen

= Bitte beachten Sie, dass nicht jeder Lokdecoder alle Funktionen und Eigenschaften unterstiitzt.
Nehmen Sie hier die Gebrauchsanleitung lhrer Lokomotive bzw. die Anleitung ihres Decoders zur
Hand, dort finden Sie die entsprechenden Informationen.

Sie haben die Maglichkeit, den Funktionen
eine Funktionsart zuzuweisen:

* Schaltfunktion ein/aus (z.B. Licht
« Impulsfunktion (z é T |( | n) ) Hier haben Sie die Méglichkeit, bei be- o R
puistunktion {z.B. Tefexkuppiung stimmten Lokdecodern die CVs zu dndern. !
* Zeitfunktion (z.B. Pfeife) /A Dies ist ein umfangreicher Eingriff
auf das Verhalten des Decoders und
kann bei falschen Eingaben zur Un-
brauchbarkeit des Decoders fiihren.

# Varfgretan s b8 VM

Funktionsart auswahlen

i ¢ Hinweis: Einstellungen fiir die Adresse
z.B. Zeitfunktion.

(CV 1) und die Anzahl der Fahrstufen
(CV 29) sollten niemals iiber die CV-

Tabelle verdndert werden. Dazu gibt es Ié?nks‘t'\éllrlﬂnauig:g(ylyeerléz:[zt

eine einfache Programmiermdglichkeit sofern dieg durch 3en ’

bei der Konfiguration der Lokomotive. A Daten der Lok werden auf
Decoder unterstiitzt wird. die Lokkarte geschrieben.

14



& Ferlgrstan ba b5 VHM

Daten werden iibertragen und der
Konfigurationsmodus geschlossen.

Die Daten werden nur bei program-
mierbaren, mfx- oder DCC-Deco-
dern {ibertragen. Bei Decodern mit
Codierschalter werden diese nur
in die Lokliste aufgenommen.

[l e e i e bty
urd cis Eertaihrgen e s sk de L

bestétigen

Jetzt stehen die neu e rarmarg
angelegten bzw. die
gednderten Lokomotiven
fiir den Fahrbetrieb mit
der Central Station zur
Verfiigung.

Wichtiger Hinweis!

Fiihren Sie vor dem Abschalten der Central Station die Funktion ,Herunterfahren”
durch, um sicherzustellen, dass alle Daten gespeichert werden. Es kann beim
plétzlichen Abschalten zu Datenverlusten kommen.

Programming On The Main (POM)

motive im laufenden Betrieb programmiert wird, d.h. die Lok muss nicht auf das Programmiergleis und
muss auch nicht angehalten werden. POM muss von dem verwendeten Decoder unterstiitzt werden
(siehe Decoder-Anleitung) und auch dann kénnen nur einzelne Einstellungen {iber POM programmiert
werden. Sie konnen lokspezifische CV-Tabellen speichern und abrufen.

Bei POM ist es nicht mdglich, Werte aus dem Decoder / der Lok auszulesen.

Programming On The Main (POM) ist eine besondere Form des Programmierens, bei dem die Loko- m

& Feefiguriten Fregrimeerg = e man

O @ ]

I Hinweis: Einstellungen fiir die Adresse (CV 1)

1 und die Anzahl der Fahrstufen (CV 29) sollten
niemals iiber die CV-Tabelle verdndert werden.
Dazu gibt es eine einfache Programmiermdg-
lichkeit bei der Konfiguration der Lokomotive.

Lok von Lokkarte ithernehmen @

Sie kdnnen Loks aus vorhandenen Karten {ibernehmen oder eine Lokkarte schreiben.

DRERERE: ©

Lesen:
Stecken Sie die Lokkarte wie gezeigt in den Kartenleser ein. Die Daten werden in
die Lokliste {ibernommen und sie kdnnen die Lok sofort fahren.

I Achten Sie darauf, dass der Chip auf der Karte nach unten zeigt.

I Achten Sie darauf, dass der Chip auf der Karte nach unten zeigt.

Schreiben: (nur im Konfigurationsmodus)
Stecken Sie die Lokkarte wie gezeigt in den Kartenleser ein.
Driicken Sie das Symbol

6 e

Lokdaten werden auf die LoFkarte {ibertragen.

15



Anlegen einer Traktion @

Die erste Lok der Traktion hinzufiigen.

Eine Traktion besteht aus mindestens 2 Lokomotiven. Es kénnen jedoch auch mehrere Lokomotiven .
in der Traktion zusammengefasst werden. Begrenzt wird die Anzahl der Lokomotiven durch den
Stromverbrauch der innerhalb des Stromversorgungsbereiches befindlichen Verbraucher. T =

) mrm, =
M =
' h e
7
ol L
e
| i - SN — - ) ,
« In einer Traktion sollten - Zur nachsten Lokomotive.
nur Lokomotiven verwendet -
werden, die vergleichbare -
Fahreigenschaften besitzen. " g
=
* b = — — =T
e~ 7
M =

2 ! Die Lok der
1< - = | Traktion
’ hinzufiigen.

_— =
— Bestehenden Text loschen = = ="
— 7
I O I Neuen Namen eingeben, z.B. ,Erzzug” xF I -
ojoloiojoio e
7 Eingabe bestétigen.
3 =] L3

16



Traktion wurde

in die Lokliste

aufgenommen. - Traktion kann jetzt ins Control
{ibernommen werden.

Lok oder Traktion wird aus der
Lokliste entfernt und steht nicht
mehr zur Verfiigung.

Sofern Sie vorher keine Daten-
sicherung ausgefiihrt haben, sind

die soeben geléschten Daten un-
widerruflich verloren und kdnnen nur
durch neues Anlegen und Einrichten
wieder erstellt werden.

Die Traktion steht nun zur Verfiigung.
Der zweite Regler kann nun fiir eine andere
Lok oder Traktion verwendet werden.

Mit diesem Werkzeug konnen Sie die Traktion
bearbeiten. Wie zwei Schritte zuvor, Loks
hinzufiigen oder entfernen.

! Erstellen Sie hin und wieder im Menii ,,setup” eine Datensicherung. Nach Anderungen an Daten
sollten Sie diese Datensicherung immer ausfiihren. Aus diesem Backup kdnnen Sie dann wieder

Loschen einer Lok oder Traktion @ den alten Zustand herstellen und haben somit Ihre Lokliste wieder verfiigbar.

0 Ausschalten der Central Station: @

Vor dem Ausschalten der
=y e— = ) Central Station begeben Sie
—1r— sich in das Menii ,Setup”.
= T Wabhlen Sie Herunterfahren und bestatigen die Auswahl. Das Gerat

beginnt mit dem Herunterfahren. Sobald das Tor am Lokschuppen
geschlossen ist, kann die Central Station ausgesteckt werden.
@ Caniral SEation




Keyboard
Schalten ¢ Einrichten
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Das Keyboard ermdglicht das Schalten und Verwalten aller Weichen, Signale, Drehscheiben und Schiebebiihnen; insgesamt stehen @ 320 bzw. 2048 Adressen zur Verfiigung.

Schalten von Standard-Weichen und -Signalen @

Sofort nach dem Start der Central Station sind alle Adressen des eingestellten Protokolls verfiigbar und
konnen {iber die Standard-Bedieneroberflache geschaltet werden. Zum Schalten verwenden Sie bitte
den beiliegenden Stift (siehe Bilder).

Tipp: Um eine bessere Ubersicht zu bekommen, empfehlen wir das Einrichten der Magnetartikel mit
den dazu gehdrigen Symbolen und Bezeichnungen. Siehe nachstes Kapitel = Magnetartikel einrichten.

Schalten von Weichen und Signalen Schalten von mehrbegriffigen Weichen und Signalen

keyboard I"r "il i’
r Y

keyboard % M‘lmm‘!nmm“:wmkuu:w
T F Vo Y

[ W 4 Liningen D &

Picrd ¥ E o

I? ‘ L] n
2 w_— -

Ty y
- E ;-

Das Keyboard verfiigt iiber @ 20 Seiten bzw. 128 Seiten mit je 16 Adressen. Diese Adressen
sind fest zugeordnet und kdnnen nicht verschoben werden.

oder

Wechseln der Seiten

Ty F
ry ¢

ry-

Drehscheibe

Die Keyboard-Seite 15 ist fiir die Drehscheibe 7686 vorbelegt. Beachten Sie, dass die Drehscheibe die
15 nachfolgenden Adressen automatisch belegt.

Sie kdnnen diese Belegung loschen, wenn Sie keine Digital-Drehscheibe einsetzen und dadurch diese f 1
frei gewordenen Adressen fiir andere Magnetartikel verwenden.

keyboard layout i . | control O
ha..] m - i b} Fi. e b
end clear Step
. = = 1 3 5 7
—~ \ "ﬂ
nput  tum  step N 4 6 8
peid bl Frad I % TS 1 I
9 11 13 15 17 19 21 23
10 12 14 16 18 20 22 24
b 115) (2

Keyboard:
Magnetartikel einrichten ® Schritt fiir Schritt @
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Keyboard: ~ Magnetartikel einrichten * Schritt fiir Schritt (W)

Auswahlen der gewiinschten Adresse

3 [——
7 | o Bezeichnung eingeben,
: o] =B.Dkws
3 ¥
1 B [ 1]
o|w]e =D EOE | W J
i [+ ¥ ] o i K k 2l A ¥ E
- (€3 £3 £2 0 £ ) 13 B - '8
A w
b B =
sl

L gty

Priifen Sie die Einstellung
des Weichendecoders.

5.1

Eventuelles program-
mieren lhres DCC-
Weichendecoders
fiihren Sie nach den
Angaben der ent-
sprechenden Anleitung
des Decoders durch.
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& Horfiguration Heyboard Magnetartibsl §

Cieschages
O @ 0 fumy

rezie i B EAageg 1

Y oot 2 areben
X o

B eremigral HPDN
B uercsgral POT
. Lcrengral HPD
B tersgnal HPOZ4SHON

12 O- W ity

| B3dungang 1

Schaltzeit einstellen: Wir empfehlen eine
Zeit zwischen 200 ms - 500 ms.

Eingabe bestatigen

Bestétigen
oder einen
neuen Artikel
anlegen
(ab Schritt = 4)

Schaltfunktion priifen

Sofern die Weichen an die Decoder k 83 (6083 bzw. 60830) angeschlossen sind und die Weichen-/

Signalstellung nicht der Anzeige entspricht, miissen die blauen Kabel des jeweiligen Anschlusses
getauscht werden.

! Wenn die Magnetartikel trotz richtiger Adressierung nicht schalten,
tiberpriifen Sie bitte die Kabel am Gleisanschluss. (Rot = B / Braun = 0)

Wichtiger Hinweis!
Fiihren Sie vor dem Abschalten der Central Station
die Funktion , Herunterfahren” im Menii ,,setup”

durch, um sicherzustellen, dass alle Daten gespei-
chert werden.
Es kann beim pldtzlichen Abschalten zum Verlust der zuletzt
gednderten Daten kommen.

Tipp:
Grundsatzlich sind die Adressen der Decoder im Mischbetrieb verwendbar. Pro Adresse kénnen Sie

entscheiden, welchem Protokoll diese zugeordnet werden soll. Sie kdnnen somit die Profi-Lichtsignale von

Marklin auch beim DCC-Betrieb verwenden.
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Profi-Lichtsignale programmieren Bei einem mehrbegriffigen Signal blinken anschlieBend weitere Signalbilder im Wechsel. Die einzelnen
| Schritte entnehmen Sie den nachfolgenden Beispielen.
+ Wahrend der Programmierung darf kein Fahrbetrieb stattfinden. Beachten Sie, dass der Program-

miervorgang abgebrochen wird, wenn fiir die Dauer von 30 Sekunden keine Eingaben erfolgen.

76394  Hp1/Sh1 76393  Hp1/Hp2

Richten Sie die zu programmierenden Signale wie in den Schritten 1-13 zuvor beschrieben auf lhrem 76397

Keyboard ein. Geben Sie die Schaltzeit fiir das Programmieren auf 1000 ms ein. Tippen Sie nun auf
r_‘r i dieses Symbol X und bestétigen Sie die nachfolgenden Meldungen.

FTTYE&:-

ol pum Prograrmmieren cer Magnetartie! der
Fahebetriet: der Loks begndet werten?

— Wenn ein Vorsignal am Mast des Hauptsignals montiert ist, muss man jetzt auch dieses Vorsignal
(D) information programmieren.
Warten S_ie nun,_bis nur Hp1/Hp2
Nach emer lurien Warteded o einsr Sebunde das_,VprSIQn.al blmkt'
° kinnen Sie lhre Magnetiikel programmisren und BEtangen Sie dann das
anach de Lokt wisder normal anfahnen zum VOI’SIgna| gehﬁrende
- Hauptsignal.

Driicken Sie die Taste ,Stop”, um die Stromversorgung zu unterbrechen und schlieBen Sie das Signal Ausfiihrliche Hinweise finden ®
an den Hauptgleis- oder Programmiergleisanschlul an. Achten Sie bitte darauf, dass der mit Karton Sie in unserer ,?” Hilfefunk-
umhiillte Drahtbiigel (Programmierbiigel) auf der Unterseite des Decoders eingehakt ist. Durch er- tion.

neutes driicken der Taste ,Stop” die Stromversorgung wieder einschalten.

Im aktiven Programmiermodus blinken nun Signalbilder im Wechsel. Driicken Sie nun das Signalbild
des eingerichteten Profi-Lichtsignals auf dem Keyboard der Central Station.

76371 Sh1
76391 Hpl 76392 Shi
76395
81 Ggp. Wam
<Y W
Beginnt das Signal zwischen den Signalbildern umzuschalten, ist der Programmiervorgang abgeschlossen.
oder Driicken Sie jetzt die Taste , Stop”, nun kann der Programmierbiigel entfernt werden. AnschlieBend noch-
mals ,Stop” driicken, nun ist die CS wieder betriebsbereit.
: IBewahren Sie den Programmierbiigel auf, er wird bei Adressdnderungen wieder bendtigt.
] Wechseln Sie in den Konfigurationsmodus. Andern Sie jetzt die Schaltzeit auf 250 ms (Schritt 12). Dies ist
- 3 e : et : - : eine fiir den Betrieb ausreichend bemessene Zeiteinheit. Wechseln Sie in den Betriebsmodus und priifen
Eﬁég:]ng?; ﬁeggggﬁlgen Signal ist die Programmierung hiermit abgeschlossen. Weiteres Vorgehen Sie die Funktionen des soeben programmierten Signales, gegebenenfalls wiederholen Sie den Program-

miervorgang.
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Layout

Anlegen ® Schalten
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Layout einrichten @

Das Layout vereinfacht spater das Einrichten und Betétigen der Magnetartikel und FahrstraBen einer Modellbahn. Nach dem Einrichten eines Layouts konnen Weichen, Signale oder FahrstraBen durch
Driicken eines Symboles ausgeldst werden. Es kénnen mehrere Layout-Seiten angelegt werden.

Wir empfehlen vor dem Einrichten des Layouts, Ihr Keyboard mit den entsprechenden Artikeln einzurichten.

kayboard | memany

Symbol auswiéhlen
und markieren.

Symbol  ewren o OO

Symb0|: ....... 1 11 1 ¢ B 1 -1 1 1 1
FahrstraBe Blattern auf die nichste Seite ™| Kt HEE
sy Sl I"“‘ . " B | Y S s R
E ol o o ol i T ..-_ ______ ._.. Symbo'e - et { d=ol | Neues Symbol
|| | | { Gleise und Magnetartikel | fF EEEEREER EERE auswihlen

Léschen im Gleisbild =1 B i 7 und einfiigen.
|| ! O A Information {iber verwendeten
B B Magnetartikel

Drehen des Symboles
Hilfe-Funktion

Taster

Weiche auswéhlen
und bestétigen.
Z.B. Dreiwegweiche

238 aus unserer Fahr-
stralRe Ausf N1.

# Bonbljuratios bipet 1 Symbole fiir

i Kontakt (S 88)
b =

Tastatur beenden hestitigen
. Speichern  ohne und
Bezeichnungsfeld Tastatur speichern speichern

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Symbole steht Ihnen in unserer Hilfefunktion direkt zur Verfligung.

2



Symbol Symbol
|6schen drehen

Information iiber
............ | Magnetartikel
und &ndern.

Symbol ,,Drehen” auswéhlen.

Symbol so oft antippen,
bis die Lage dem Gleisplan
entspricht.

—

W |/ |H  Weitere Symbole dem
- Gleisplan entsprechend
1 platzieren.
|
2
3

FahrstraBe einfiigen:

Aus unserem Beispiel steht nur

1 FahrstraBe zur Verfligung.

Sind mehrere Fahrstrallen verfiig-

bar, kann iiber die Pfeiltaste die ge-

wiinschte FahrstralRe ausgewahlt
werden. Auswahl bestétigen.

(PHAEME?

Signal wurde
eingefiigt.

Signal wie zuvor
den Magnetartikel
auswahlen.

25



Kontakt S 88 wurde platziert.
Durch das Einbinden in das
Gleisbild kann der Kontakt auch
manuell ausgeldst werden.

# b el g i

”

Sofern die Fahrstralle auch {iber einen
Kontakt S 88 betétigt werden soll, kann
dieser ebenfalls platziert werden.

Auswahl bestétigen.

|

—
(e

FahrstraBBe (Layout-Seite) mittels Tastatur
bezeichnen und anschlieRend bestatigen.

26

Bezeichnung ins Gleishild eingeben, z.B.: Gleis 1

Fertiges Layout bestétigen und
speichern.

Mit dem Layout schalten

Nachdem Sie lhr Layout (Gleisbild) eingerichtet haben, kdnnen Sie damit die einzelnen Magnetartikel
oder komplette FahrstraBen durch Antippen der Symbole schalten. Aus dem Gleisbild kénnen Sie den
jeweiligen Status der Magnetartikel erkennen.

A

Wichtiger Hinweis!

Fiihren Sie vor dem Abschalten der Central Station die Funktion ,Herunterfahren”
im Menii ,setup” durch, um sicherzustellen, dass alle Daten gespeichert werden.
Es kann beim pldtzlichen Abschalten zu Datenverlusten kommen.



Memory

Einrichten ¢ Schalten

27



FahrstraBe einrichten @

Das Memory dient zum Einrichten und Betétigen der FahrstraBen einer Modellbahn. Es stehen 16 Memory-Seiten zur Verfiigung.

Wir empfehlen zum Einrichten des Memorys, Ihr Keyboard vorher entsprechend anzulegen.

FahrstraBen werden verwendet, um mit einem Tastendruck mehrere Magnetartikel zu schalten. Bei Automatiksteuerungen werden FahrstraBen
mit Kontakten auf der Modellbahnanlage kombiniert, um bestimmte Ablaufe auf der Modellbahn automatisch zu steuern. Beispiel hierfiir sind
Blocksicherungen und Schattenbahnhofsteuerungen. Ausfiihrlichere Information hierzu finden Sie in der Hilfefunktion oder im Marklin Magazin.

| baphaset | ler |

S aa ﬂ B
EooaE

Tipp: Geben Sie eindeutige, kurze Begriffe ein,
teilen Sie ihren Bahnhof in z. B. Nord-Siid oder

rechts - links ein. Dieser Name kann nur einmal
verwendet werden. ,-
Beispiel: a n u ,/
FahrstraBe Ausf N1 = Ausfahrt Nord Gleis 1 e SaR S S
eingerichtet FahrstraRe frei Y Syt
Anzeige der vy
ausgewahl-
ten Weichen,
| R L Signale und Name der Fahrstral3e mittels
FahrstraBen Tastatur eingeben.

unnnnnnna
Baaaaaaac
opaanaaaas

gogaaaaas

L] pasl
- C GO D0% 0

Hand- und automatischer
- Betrieb

oder

¥ Handbetrieb

Léschen eines ausge-
wihlten Elements.

Tastatur Speichern Beenden

und
. speichern
Bezeécef}nung Kontsalg}g Beenden :
FahrstraRe ven spgir::?;,m Umschalten zum Keyboard

28



Magnetartikel in die
FahrstraBe einfiigen.

Sie kdnnen die Magnetartikel aus
verschiedenen Keyboard-Seiten
einfiigen. Es ist keine zwingende
Reihenfolge einzuhalten.

Unklar oder im Zweifel?
Nutzen Sie das ,, 7%,
unsere Hilfe-Funktion.

In eine FahrstralRe kdnnen
schon vorhandene Fahrstraen
eingebunden werden.

Die FahrstraRen kénnen mittels
S 88 direkt vom Zug ausgeldst
werden. Hierzu muss im Feld

S 88 der jeweilige Kontakt-Ein-
gang eingegeben werden.

« Erstellen der FahrstralRe beenden und
speichern oder mit & speichern und eine
neue Fahrstral3e anlegen.

FahrstraBBe schalten
Fahrstral3e starten

FahrstraBe befindet sich im Schaltmodus

L 4 Fahrstral3e ist geschaltet

ol

FahrstraBe ldschen

Sie kdnnen die Magnetartikel einzeln
x bzw. die FahrstraBe durch l6schen aller
i Elemente und @ndern des Namens auf die
Grundeinstellung ( z. B. A5) deaktivieren.

EEEHBHBE‘
BEBaaaaac
BBBEBHBE“

Wichtiger Hinweis!
Fiihren Sie vor dem Abschalten der Central Station die Funktion ,,Herunterfahren” im

Menii ,,setup” durch, um sicherzustellen, dass alle Daten gespeichert werden. Es kann
beim plétzlichen Abschalten zu Datenverlusten kommen.
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Setup

Andern e Sichern ¢ Einstellen
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Das Setup ermdglicht Ihnen die Wiederherstellung von Daten, Datensicherung, Update, Neustart, Herunterfahren, Kalibrieren und Einstellungen der Central Station anzupassen.

Setup @

layoin

T

s versles

Kayhnanil tayaai WY

Caniral Blaios

g

s .S
el i

Wechsel in den Bearbeitungsmodus

Einstellmdglichkeiten fiir die Central Station.

Diese Central Station ist als Hauptgerat
aktiviert.

v Diese Central Station ist als Zweit-
oder weiteres Gerét eingesetzt.

Die Central Station kann alleine oder im Ver-
bund mit mehreren Central Station eingesetzt
werden. Bei Verwendung von mehren Central
Station muss eine als Hauptgerét, die anderen
diirfen nur als Zweitgerat eingestellt sein.

& W g anton

kwpmoard Ry oaat DY BETHp contred | )

plral $Es”

T CRERTED O

Nachdem Sie die Einstellung als 2. Gerat gespeichert haben, kénnen Sie durch erneutes
aufrufen des Meniis ,CS” hier festlegen, ob zwischen den Geraten eine Synchronisation mit
der Master CS stattfinden soll. Nach dem Festlegen erneut speichern.

Wird die Master/Slave Verbindung gelést und die CS als 2. Geréat deaktiviert, sind die ur-
spriinglichen Daten der CS wieder vorhanden.

2. Central Station 1. Central Station

Eeyhsard lapoun Y (e

MEtawark

Aibazt yrrgsbe ' wiig | D saloratisch

[LES N S

Hier konnen Sie die Central
Station in ein Computer-Netzwerk
einbinden.

N&heres entnehmen Sie bitte
hierzu unserer Hilfe ,?".

[= BLTIT

2 (o P _

Tial sy

Sheldiben e SR EATS By

Wayhaarsd [

Lt b s

R e PR u.n
Lok aitistetich ' stinr .
: - .
t ) merait ) eitogra
T .D “ta . &h . fr .. Wl

Mit diesem Mendi kdnnen Sie die Central
Station ihren personlichen Bediirfnissen
anpassen.

Z.B. Drehgeber, Status-Abfrage, Mauszeiger,
Farbe der Funktionsbilder und Sprache.

+ Heafiguration
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Mobile Station

Nach dem Einstecken der Mobile Station
meldet diese sich selbststdndig an. Nach
der Anmeldung kdnnen Lokomotiven dieser
Mobile Station hinzugefiigt oder entfernt
werden. Es kdnnen bis zu 10 Lokomotiven
der Mobile Station zugewiesen werden.

Central Station

kaghaoard lagout

Mablle S1aibon

& Eon Nigus atiss

speichern und

weiterbearbeiten speichern

und

verlassen ohne zu speichern verlassen

kayhoard Fayout

Hier werden
lhnen Informa-
tionen zu lhrer
Central Station
angezeigt.
Eine manuelle

Anderung ist
nicht mdglich.

Coeseral Seatiam &0TT
SoMtwarrveribes 110
Handwareannn i

Sariarrummar 7

Al Wt e v rhehaERn

Stuttgarter Sirafls 3357
B-T3003 Sdppieyen

REEE e Panriin.de
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Informationen zu angeschlossenen Geriten

Copmitrgl Slation -

At T LY
Stinm hmssglen ] 1)

SLIDM BlOGE sl o4

— EREEELE
Wi

Trr rat ML

koyboard

Central Statlon 2

[ e
- | grEc

Sie kdnnen Informationen tiber Strom,
Spannung und Temperatur des jeweils
ausgewdhlten Booster bzw. 2. Gerétes
erhalten.

ET oy contral 'C)

oA

Informationen eines
Boosters 60173

! Die Booster 6015/ 6017
kdnnen nicht angezeigt
werden.

Auswahl Sitrom Boostorghet

Spanrung
Temperatur
patup

o

Eootzer GO LFS -

Arrios maminet L

Baees Bosizergah ||| oA

e

Temparatar - RC

L TR - sl

Infs
Comirl Station 7w -

ArdturTrey 13
Strom s ml"
Strom Programms g |
Spamnng 00

e

Informationen einer
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Anhang:

Verfiighare Symbole

Leer
Stirnbeleuchtung
Innenbeleuchtung
Riicklicht
Fernlicht
Gerdusch
Pantograf

Rauch
Rangiergang
Telexkupplung beidseitig
Horn
Schaffnerpfiff
Glocke
Heben/Senken
Drehen links
Drehen rechts
Kran

Kranarm heben/senken

ABV

Pumpe
Bremsenquietschen
Schaltstufen
Generator
Betriebsgerdusch
Motor
Bahnhofsansage
Kohle schaufeln
Tiiren schlieRen
Tiire 6ffnen
Liifter

Liifter
Feuerbiichse
Innenbeleuchtung

Tischlampe Ep. IV

Tischlampe Ep.llI
Tischlampe Ep. Il
Schiittelrost
SchienenstofR
Nummernschild
Betriebsgerdusch
Zuglaufschild
Fiihrerstand vorn
Fiihrerstand hinten
Kuppeln
Pufferstol}
Zugansage
Kranhaken
Blinklicht
Fiihrerstandsbel.

Pressluft

Telexkupplung hinten
Telexkupplung vorne
Pantograf hinten
Pantograf vorne
Licht hinten

Licht vorne

Heben

Lifter
Triebwerksheleuchtung
Zylinder aushlasen
Magnet

Auf

Ab

Links

Rechts

Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol
Statt Symbol

Statt Symbol

i Statt Symbol
. Statt Symbol
*+ Statt Symbol
. Statt Symbol
. Statt Symbol

. Statt Symbol
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Systemarchitektur

Decoder k83 Decoder k84
60830 60840

,ncjcj.‘ = eSS ==y

i i

B W4 T

" & " ']
L

ek 9 Booster
Zrui;)r;;furmator BeogEr " 60173
6017

< BT

—
| e weun = SB88
= 9 =22 50880 ‘ Terminal

60052

Mobile Station
60652

= | Transformator
60052 | 60125

= USB-Maus
’ )
Verbindungs-
kabel Gleisanschiuss maglich

60123
9 Transformator

60052

- - - -
Transformator

¢ o 60052

Connect-60128  Memory Keyboard  Control Unit
6043 6040 6021

Central Station Central Station
60213 /60214 60213/60214

| Connect-60121 » Netzwerk

Central Station
60212

5
o

8
H
H
. — 6017 Bus
]
s JSB-Maus
9 Transformator arklin-Bus
e Mobile Station Mobile Station — Netzwerk
60652 60652

Computer PC



